Общий Path-контур мультиобъекта.

Имеем следующий объект, состоящий из множества форм в Illustrator:
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INCLUDEPICTURE "общий%20Path-контур%20мультиобъекта%20-%20Demiart%20-%20Photoshop%20Форум.files/Contour_1.jpg" \* MERGEFORMAT 




Создаём копию. Разгрупировываем его /если был сгруппирован/ и в "Pathfinder" кликаем по "Add to shape area" удерживая клавишу "Alt".
Получаем:


Делаем обводку. На рисунке установка обводки 3 мм.:
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Выбираем в меню вкладки "Pathfinder" -> "Make Compound Shape":
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Жмём ставшую активной кнопку "Expand":
[image: image4.jpg]Fahinar

Shape Hodes
0[] [E][E] e
Patnfinders:

%) (3] (][] [S][C






.... подкладываем получившееся под исходник и центруем [image: image5.png]
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